Curricolo della scuola
Schulcurriculum

Istituto Comprensivo/Schulsprengel St. Ulrich

Kommunikations- und
Informationstechnologie

1./2. classe scuola primaria
1. /2. Klasse Grundschule

Traguardi di sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria

L’alunna, I'alunno sa

= utilizzare strumenti digitali in modo autonomo in diverse discipline e per il .

proprio apprendimento

= acquisire informazioni, valutarle per mezzo di alcumi criteri, selezionarle e
rielaborarle e presentarle con l'aiuto degli strumenti digitali

Kompetenzziele am Ende der Grundschule

Die Schiilerin, der Schiler kann

Lernen nutzen

= utilizzare i media digitali in modo critico e responsabile
= valutare le ripercussioni dei media digitali sul proprio ambiente

digitale Medien in verschiedenen Fachern selbstandig flir das eigene

Informationen finden, diese mit Hilfe einiger Kriterien bewerten, auswéhlen
und aufbereiten und mit Hilfe der digitalen Medien prasentieren

= mit digitalen Medien kritisch und verantwortungsvoll umgehen

= Auswirkungen der digitalen Medien auf das eigene Umfeld einschétzen

creativo e costruttivo | progettazione con il

Lavoro al computer
Arbeiten mit dem Computer

con i computer e
usare i programmi

Utilizzare i media e i
programmi digitali in
diverse situazioni
come strumenti di
apprendimento e di
lavoro

computer e altri
media

Design del testo e
delle immagini

Creare una scheda con i dati di
accesso per ogni alunno

Obiettivo: i bambini conoscono a
memoria i loro dati di accesso

| bambini saranno in grado di:
Accendere il computer e fare il login
in modo indipendente

Spegnere il computer in modo
indipendente

Imparare a salvare e recuperare i
documenti

Utilizzare la tastiera e il mouse
Essere in grado di nominare le parti
del computer (monitor, tastiera,
mouse)

Attraverso il lavoro creativo con
guesto programma, i bambini
aumentano la destrezza con il mouse

Combinare il disegno con il testo
Elaborazione di testi (Word):
Scrivere parole e frasi

Evidenziare le parole, cambiare la
dimensione del carattere, il tipo e il
colore, trascinare e rilasciare
Conoscere le seguenti chiavi:
Barra spaziatrice, Return (Enter),
Delete, Shift, Caps Lock,
combinazione di tasti Ctrl/Alt/Del.
Con il tempo altri tasti come accenti,
apostrofi, segni di punteggiatura,

Abilita disciplinari Conoscenze Saperi di base / Argomenti / Indicazioni metodologiche e Attivita interdisciplinari e
Contenuti didattiche / Materiali / Media / aggiunte personali
Fertigkeiten und Kenntnisse Basiswissen / Themenkreise / Strumenti Facherubergreifende
Fahigkeiten Mogliche Inhalte Methodisch-didaktische Hinweise — Méglichkeiten und
Materialien — Medien — Instrumente persdnliche Ergdnzungen
Lavorare in modo Possibilita di Lavoro preliminare dell'insegnante: Software di disegno e pittura (Paint): Lingua / alfabetizzazione:

Scrivere lettere

Scrivere parole su un
argomento

Fare liste di parole che iniziano
con la prima lettera

Scrivere parole dettate
Scrittura libera

Matematica:

Scrivere i numeri

Software educativo
(Blitzrechnen, laboratorio di
apprendimento...)

Lezioni suggerite: Vedi la
raccolta PDF nella cartella
Computer (Percorso: Tutti gli




Mit Computer kreativ
und konstruktiv
umgehen und
Programme nutzen

Digitale Medien und
Programme in
verschiedenen
Situationen als Lern-
und
Arbeitsinstrumente
nutzen

Gestaltungsmaoglich-
keiten mit Computer
und anderen Medien
Text- und
Bildgestaltung

Vorarbeit der Lehrperson:

Erstellen einer Karte mit den
Zugangsdaten fur jeden Schiler

Ziel: Kinder kennen ihre
Zugangsdaten auswendig
Kinder kénnen:

Selbststandig den Computer
einschalten und sich anmelden

Selbststandig den Computer
herunterfahren

Hinflhren zum Speichern und
Wiederfinden von Dokumenten

Umgang mit der Tastatur
Umgang mit der Maus

Teile des Computers benennen
kénnen (Monitor, Tastatur, Maus)

eventualmente il tasto tabulatore
Pratica delle funzioni del tasto sinistro
del mouse, doppio clic.

Uso diverso del clic singolo e del
doppio clic

Zeichen- und Malsoftware (Paint):
Durch die kreative Arbeit mit diesem
Programm erhéhen die Kinder die
Geschicklichkeit mit der Maus
Zeichnung mit Text kombinieren
Textverarbeitung (Word):

Worter und Satze schreiben

Worter markieren, Schriftgrof3e, -art
und -farbe veréndern, Drag & Drop
Folgende Tasten kennen:

Leertaste, Return (Enter), Loschtaste,
Umschalttaste, Feststelltaste,
Tastenkombination Strg/Alt/Entf

Mit der Zeit weitere Tasten wie
Akzente, Apostroph, Satzzeichen, ev.
Tabulatortaste

Funktionen der linken Maustaste,
Doppelklick Gben.

Unterschiedliche Anwendung von
einfachem Klick und Doppelklick

insegnanti, Tutte le materie,
Computer)

Sprachen / Sachkunde:

Buchstaben schreiben und
zeichnen

Worter zu einem Themenkreis
schreiben und zeichnen
Worterlisten mit gleichem
Anfangsbuchstaben anfertigen
Diktierte Worter zeichnen
Freies Schreiben

Mathematik:

Zahlen schreiben
Lernsoftware (Blitzrechnen,
Lernwerkstatt...)

Unterrichtsvorschlage: Siehe
PDF-Sammlung im Ordner
Computer (Pfad: Alle Lehrer,
Alle Unterrichtsfacher,
Computer)

Allgemeines:
In der Lehrerbibliothek: ,,Top 100 Kinderseiten“ von klick-tipps.net




