
Curricolo della scuola 
Schulcurriculum 
Istituto Comprensivo/Schulsprengel St. Ulrich 

Arte 
Kunst 

 

1. e 2. classe scuola primaria        
1. und 2. Klasse Grundschule 

 

Traguardi di sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria 

L’alunna, l’alunno sa 

▪ osservare quadri ed opere d’arte ed interpretarne i messaggi visivi 

▪ dare forma ad oggetti ed immagini secondo la propria percezione con 
diverse tecniche e materiali 

Kompetenzziele am Ende der Grundschule 
 

Die Schülerin, der Schüler kann 

▪ Bilder und Kunstwerke betrachten und ihre visuellen Botschaften deuten 

▪ Objekte und Bilder nach eigenen Vorstellungen mit verschiedenen 
Techniken und Materialien gestalten 

 

 Abilità disciplinari  

 

 
Fertigkeiten und 
Fähigkeiten 

Conoscenze 

 

 
Kenntnisse 

Saperi di base / Argomenti / 
Contenuti 

 
Basiswissen / Themenkreise / 
Mögliche Inhalte 

Indicazioni metodologiche e 
didattiche / Materiali / Media / 
Strumenti  
Methodisch-didaktische Hinweise – 
Materialien – Medien – Instrumente 

Attività interdisciplinari e 
aggiunte personali 
Fächerübergreifende 
Möglichkeiten und 
persönliche Ergänzungen 
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Cogliere forme e 

colori dell’ambiente  

Strategie 

d’osservazione 

Osservazione di oggetti, forme e 
colori della natura 

Utilizzo di materiali naturali (foglie, 
pigne, bacche, sabbia, sassi ecc. – 
eventualmente gita all’aperto)  

 

Scienze (osserviamo la natura), 
lingua (aggettivi) 

Formen und Farben 

in der Umwelt 

aufspüren 

Beobachtungs-

strategien 

Geometrische Formen von 
unregelmäßigen, natürlichen Formen 
unterscheiden 

Fotos weiterzeichnen 

einfache Bilder weiterzeichnen 

Anschauung: Fotos von 
Zeichnungen unterscheiden 

Parlare dell’effetto 

dei colori e delle 

forme 

Elementi di 

differenziazione 

cromatica ed ottica 

Immagini 3D  I sentimenti sono come i colori 
(aggettivi) 

Matematica: riconoscere gli 
ornamenti, le sequenze 

Über Wirkung von 

Farben und Formen 

sprechen 

Elemente zur 

farblichen und 

optischen 

Differenzierung  

 

3D Bilder 

  

Gefühle sind wie Farben 
(Adjektive) 

Mathematik: Verzierungen, 
Folgen erkennen 



C
re

a
re

 

G
e
s
ta

lt
e
n

 

 

  
  

Creare disegni liberi Elementi formali 

grafici 

Disegnare e colorare usando le varie 
tecniche, come la matita, le matite 
colorate, gli acquerelli, i pennarelli  

Uso corretto dei vari pennelli 

 

Si possono usare carte di colori, 
dimensioni e spessori diversi 

 

 

Freie Zeichnungen 

anfertigen 

Grafische 

Gestaltungselemente 

Zeichnen und Kolorieren mit 
verschiedenen Techniken, wie 
Bleistift, Buntstifte, Aquarellfarben, 
Marker 

Korrekte Verwendung von 
verschiedenen Pinseln 

 

Es können Papiere in verschiedenen 
Farben, Größen und Dicken 
verwendet werden 

 

Utilizzare il colore 

creativamente 

Colori primari e 

secondari 

Giochi di colore (chiaro-scuro, 
conoscere il carattere simbolico dei 
colori) 

 

Tecnica a spruzzo (spazzolino) 

Tecnica del graffito 

Usare cartoncini colorati e fustellatori 
suggerendo abbinamenti di colori 
probabili 

 

Copertine quaderni 

Farbe kreativ 

verwenden  

Grundfarben und 

Mischfarben 

Farbspiele (hell-dunkel, den 
Symbolcharakter von Farben kennen) 

Spritztechnik (Pinsel) 

Graffiti-Technik 

Farbigen Karton und Stanzformen 
und ähnliche Farbkombinationen 
verwenden 

 

Hefteinbände 

Stampare ed essere 

creativi con materiali 

diversi 

Procedure di stampa 

e strumenti 

Si consigliano tecniche semplici, 
soprattutto la stampa con le dita o 
forme elementari usando colori 
naturali e lavabili 

Colorare forme timbrate 

Le fasi lavorative devono essere 
spiegate bene e con calma una alla 
volta, individuando anticipatamente le 
difficoltà che possono sorgere. Il 
materiale utilizzato deve essere 
preparato in anticipo 

Stagioni, festività, sport, vita 
all’aperto 

Mit unterschiedlichen 

Materialien drucken 

und kreativ gestalten 

Druckverfahren und 

Werkzeuge  

 

Es werden einfache Techniken 
empfohlen, insbesondere Fingerdruck 
oder elementare Formen mit 
natürlichen und abwaschbaren 
Farben 

Färben von gestanzten Formen 

 

 

Die Arbeitsschritte müssen gut und in 
Ruhe nacheinander erklärt werden, 
wobei auf eventuell auftretende 
Schwierigkeiten im Voraus 
hingewiesen werden muss 

Das verwendete Material muss im 
Voraus vorbereitet werde 

 

Jahreszeiten, Feste und Feiern, 
Freizeit 



Creare forme con 

carta e cartoncino 

 
Formen mit Papier 
und Karton erstellen 

Ritagliare, piegare, 

incollare 

 
Schneiden, Falten, 
Kleben 

Saper usare correttamente le forbici e 
la colla 

 
Piegare precisamente secondo le 
indicazioni 

Origami semplici 

 

 

Einfache Origami 

 

Creare forme 

bidimensionali e 

tridimensionali con 

materiali solidi e 

plasmabili 

Materiali e forme di 

rappresentazione 

Collage 

Lavoretti con materiali riciclati e 
naturali 

Lavoretti semplici in cartapesta, carta 
crespa, terracotta e pasta di sale 

Raccogliere (anche insieme ai 
bambini) foglie, pigne ecc. 

Preparare la classe, guidare gli alunni 
nell’esecuzione 

Mandala con materiali naturali 

Gita, storie, fiabe, personaggi 

Mit festen und 

formbaren 

Materialien zwei- und 

dreidimensional 

gestalten  

Materialien und 

Darstellungsformen 

 

Collage 

Kleine Arbeiten mit recycelten und 
natürlichen Materialien 

Einfache Arbeiten aus Pappmaché, 
Krepppapier, Terrakotta und Salzteig 

Blätter, Tannenzapfen, etc. sammeln 

Die Klasse vorbereiten und die 
Schüler bei ihrer Ausführung anleiten 

Mandala mit natürlichen Materialien 

Ausflug, Geschichten, Märchen, 
Persönlichkeiten 

Disegnare, dipingere 

e creare con media 

tecnico-visiva 

Software per il 

disegno e la pittura 

Usare il programmma Paint o Anipaint 
per creare disegni semplici o forme 
geometriche. 

 

Conoscere e usare i comandi del 
programma 

 

Mit technisch-

visuellen Medien 

zeichnen, malen und 

gestalten 

Software zum 

Zeichnen und Malen 

Das Programm Paint oder Anipaint 
verwenden, um einfache 
Zeichnungen oder geometrische 
Formen zu erstellen 

Die Programmbefehle kennen und 
anwenden 

 

 


